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EXERCICE II : ALGORITHMIQUE ET PROGRAMMATION WEB (6pts)
1- L’algorithme dénommé Catégorie et représenté par le

gt‘aﬁle ci-contre, permet de lire le nom et ’4ge d’un
footballeur d’une institution scolaire puis précise si celui-ci

est clasgé d?ns le groupe "junior" ou "cadet".

a) Nommer ce type de graphique ; (0,5 pt)
b) Identifier les variables de cet algorithme et préciser le type
de chacune d’elle (1 pt)
¢) Nommer la structure algorithmique de contréle présent
dans cet algorithme ; (0,5 pt)
d) Transcrivez cet algorithme en pseudo-code 4 travers le
Langage littéral (LDA) (2 pts)

2- Dans le contexte du dé¥eloppement des pages web,
a) Donnez la structure syntaxique minimale d’un document HTML ; (0,75 pt)
b) Donnez le bout de code HTML penfiéttant de générer le rendu du texte encadré (texte sans cadre) ci-
dessous sachant qu’il comporte du gras, de'litalique, de I'exposant, du souligné et de I’indice. (1,25 pt)

| Ceci est un examteri de la 4*™séquence en Pacp |

EXERCICE II : INFOGRAPHIE, MULTIMEDIA ET USAGES SOCIOCULTURELS DU
NUMERIQUE (7pts)
En vie de sensibiliser les citoyens sur I'usage des mesuresipréventives contre la Choléra, on vous sollicite

pour monter des séquences vidéo constituées d’images numériGues.animées, du son et du texte. Pour cela,
vous implémentez la chaine simplifiée de traitement de son et d’imagés dont le schéma bloc figure ci-
dessous. Enfin vous décidez d'utiliser les médias électronigues et numériques pour présenter ces séquences

vidéo sous forme de diapositives afin de les publier sur les réseaux sociawy,

Périphérigue Périphévigue,
d*scquisiion ¢ | RS © ' de restitution

1. Définir les termes suivants : image, multimédia, diapositive, animation ; (2 pts)

2. Donner deux paramétres caractéristiques d’un son ; (1pt)

3. a) Citer un périphérique d’acquisition et un périphérique de restitution d’une image ; (1 pt)
b) Citer un périphérique d’acquisition et un périphérique de restitution du son (1 pt)

4. Pour constituer ces séquences vidéo, on donne ci-dessous, les formats des différentes composantes
manipulées lors du traitement : TXT, PNG, AVI, MPEG, AIF, WMA

a) Identifier ces formats en les classant en format de fichier audio, vidéo, image ou texte : (1,5pt)
b) Nommer deux réseaux sociaux sur lesquels on pourra publier ces séquences vidéo ; (0,5 pt)
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